Завершение бонус 

Успешно завершить игру, и сохранить при появлении после окончания кредитов. Выбрать для продолжения из сохранить файл сохранить нетронутыми символов в следующей игре сессии. 

Семенной бонусы 

Торговля указанного количества семян на Pipot, чтобы разблокировать соответствующий пункт. Примечание: Pipots находятся в горшках. 

Adamantis меч, Adaman кольцо: 20 Семена 

Земля Обаяние: 40 Семена 

Питание Угол: 60 Семена 

Gigan Брошь: 80 Семена 

Pipot Обаяние: 99 Семена 

Refill здоровья и СП 

Если вы мало места на здоровье человека и / или ману и вблизи сохранить место, сохранить и выйти из игры. Когда вы загружаете, что сохраненные игры, Вы будете иметь полное здоровье и SP. 

Easy опыт 

Убедитесь в том, что вся партия находится на уровне не менее 44. Ли Каим и Сет в первом ряду, как власть hitters, и трех людей, которых вы хотите уровне в заднем ряду. Например, начните с формирования Каим и Сет в передней и Sed, Янсен и Минга в спину. Повернуть смертным, как вы узнаете их квалификации. Перейти в Храм Просвещения. Убедитесь, что у вас есть изобилие Mana Rechargers, и запустить вокруг ромбовидным дорожка к сохранить точки. Если Вы останетесь в этой области, вы будете бороться только три вида монстров легко, давая вам много SP и очки опыта, но не так много золота, Вы будете бороться с черной Kelolon (слабый против наземной магии). В другом бою, вы будете бороться с тремя взрывными яд монстров. Они повторяют одну и ту же стратегию борьбы каждая; попытается остаться один шаг вперед. Третий бой против четырех ветер элемент битами и три пожара элемент куколка-подобных существ. Если вы храните Сет и Каим в вашей группе (воспользоваться Sed опытом и точкой SP навыков), вы быстро уровне. 

Используйте следующий трюк для быстрой опыт ниже уровня 50. Вы можете начать с уровня примерно 33 на этом направлении. Чтобы туда добраться, попасть в ваш корабль, и земля, на атолле Numara (небольшой участок земли, на левой). Вы не должны иметь проблемы при поиске, потому что он светится на вашей карте мира. Вы можете получить на один уровень на битву здесь, когда сражаешься с огромными водными монстрами. Существуют также некоторые Keleons, но они крайне сложно победить на низких уровнях. Убедитесь в том, чтобы сохранить игру после каждого бороться с огромным монстром воды. Используйте следующую стратегию для победы над водой монстра. Убедитесь, что по крайней мере, один из ваших Front Row hitters в День Dreaming кольцо оснащены. Убедитесь, что вы имеете Фактологическая Анализ состояния и умения по анализу. Это позволяет увидеть, сколько HP монстра имеет остальных, он имеет более 9000 HP. Когда начинается первая битва, имеют Каим и Сет нападения. Три вещи будут происходить; либо монстр будет подаваться очень мощная вода заклинание, использовать свои навыки нападения, или выполнить свои регулярные нападения. Если монстр является литье, нападение с Каим (или выбрать комбинированный Мастерство если Янсена в радиотехнических помех) и Сет. Это должно увеличить его литье из одной очереди в две или три очереди. Янсен ли бросает Grounda. Примечание: Если у вас есть Jamning, бросили его. Сара ли бросили Grounda и Минга подает все баррикады. Что касается второй очереди, имеют Янсен и Сара повторяю, и Минга литой крышкой Янсен. Если вы видите, что противник находится в последнюю очередь, имеют все в режиме защитить перед магической атаки бросили. Если у вас есть третья очередь, повторить то же самое с Янсен и Сара, и Минга бросает Grounda. Вы можете не каких-либо дальнейших задержек, чем за три очереди. В последний перед магической атаки, место каждого в режиме обороны. После того как магические атаки, залечить все быстро либо Zephyara или предметов. Монстр либо бросили снова или используйте Наземный Shake (квалификации). Повторите магии с Сарой, Янсен, и Мин, но оставить открытой Минга исцелить, если это необходимо. Монстр будет побежден, и ваша награда будет один уровень вверх. Это замедляет когда вы достигнете уровня 39, но вы все же будете получать от 70 до 85 из 100 очко опыта бар. Примечание: Если монстр делает Наземный Shake, необходимо залечить все как можно быстрее. Только в первом ряду займет большую часть ущерба, в результате чего в заднем ряду с умеренным ущерба. Это полезно, чтобы положить на обложке Каим и Сет чтобы свести к минимуму ущерб. В Абсорбировать Ущерб, умение хорошо работает. После того, как чудовище начинает литье, выполните описанные ранее методом литья. Не забудьте сохранить игру после каждого боя. После того, как бессмертные достигнет уровня 40, вы не должны слишком много неприятностей переключении из смертных, если вы оставите Каим и Сет в сторону, на все времена. 

В начале диска 2, есть остров называется Numara атолла. Враги на него около уровня 50. Вы можете победить Hellshakers на уровне 22. Вы должны положить на любой квалификации, что восстановление HP, MP, и ГК, когда вы защищать. Например, поставить литье поддержки Каим и его использование на Минга в начале боя. Для Сет, имеют черной магии 3 и бросили ее яд. Ли Мак бросили ловкач на Каим. Йенсен бросили ли печать на чудовище. Ли Минга бросили Shine слепого монстра. В конце первой очереди, то монстра должны быть заглушены, отравили, и ослеплен. Йенсен ли сосредоточить внимание на исцеление. Минга должен идти вперед и назад между заживления и проклятие или просто залечить. После того как вы положили ловкач на Каим и Сет, по крайней мере один раз, имеют Мак использовать стены. Ли Каим и Сет защитить поднять GC каждом шагу. Этот метод не всегда работает, но после того, как вы преуспеть в несколько раз, вы начнете его убить регулярно. После победы ему вернуться на мировую карту, чтобы залечить, а затем повторить этот процесс столько раз, сколько необходимо. Примечание: Если вы попали в Hellshaker с Keolon заклинание, он делает 1 очко повреждений ни на что. Тем не менее, она будет по-прежнему требуют Poison и печать определенно рекомендуется. Кроме того, если вас ударил его с вирусом, а это яд, он будет принимать более 2000 повреждений за ход. 

Бешеные деньги 

Кредитный плохие Игрок в общей сложности 10,000 золото, и он будет платить вам обратно в общей сложности 50,000 золота. 

Достижения (Североамериканская версия) 

Осуществлять указанные достижения, чтобы получить соответствующее количество Gamerscore моменты: 

Выжил (125 точек): Полное Диск 1. 

В море (125 точек): Полное Disc 2. 

Surfacing (125 точек): Полный диск 3. 

The End (125 точек): Полное дисков 4. 

Мастерство Linker (30 баллов): Сделать бессмертным изучать искусство с помощью смертельной Мастерство ссылка. 

Мастерство Master Каим (20 баллов): Master все Каим навыков. 

Мечтатель просыпается (20 баллов): Открой первый эпизод из тысячи лет снов. 

Большие Dreamer (10 баллов): Посмотреть все эпизоды тысячи лет снов. 

Клад (20 баллов): Получите все Сокровище Вставка пунктов на местах. Элементы вы пропустили могут быть доступны на аукцион. 

Совершенные три (30 баллов): достижения идеального три раза в битве. 

No One в этом Perfect (10 баллов): достижения идеального в общей сложности 500 раз в бою. 

Благодаря миллиона (10 баллов): нанести в общей сложности более чем 1,000,000 ущерба точек. 

Правда Воина (10 баллов): 1000 Поражение врагов в сражении. 

Ну поездку (10 баллов): посещение всех полей в мире. 

Легкий Мастер класс (10 баллов): Знакомьтесь секрет требование дворе легкого класса боевой установки и победить. 

Кроме того, Есть 21 секретом достижения: 

Мастерство Мастер Сет (20 баллов): Сет освоила все навыки. 

Мастерство Master Минь (20 очков): Минга освоила все навыки. 

Мастерство Мастер Сара (20 баллов): Сара освоила все навыки. 

Мастерство Master Янсен (20 баллов): Янсен освоили все имеющиеся навыки. 

Мастерство Мастер Кук (20 баллов): Кук освоили все имеющиеся навыки. 

Мастерство Master Мэк (20 баллов): Мак освоили все имеющиеся навыки. 

Мастерство Master Tolten (20 баллов): Tolten освоили все имеющиеся навыки. 

Мастерство Master Sed (20 баллов): Sed освоили все имеющиеся навыки. 

Назови Коллектор (20 баллов): все заклинания были получены. 

Побежденные Пещера Worm (10 очков): Вы победили Пещера Worm на Забытые пещеры. 

Побежденные Персона (10 очков): Вы победили Персона на Старом волшебница 'Особняк. 

Побежденные Святой Beast (10 очков): Вы победили на Святой Beast Numara Атолл. 

Побежденные Blue Dragon (10 очков): Вы победили Blue Dragon в снежниках из северной земли. 

Побежденные короля Kelolon (10 очков): Вы победили короля Kelolon на Kelolon деревня 

Побежденные Ghost Восточной Руины (10 очков): Вы победили Древнего Духа Маг Фу в Храм Просвещения. 

Побежденные Золотой рыцарь (10 баллов): Отключение всех Королевской Печати и победить Золотой рыцарь. 

Кольцо Ассемблер (30 баллов): собрал кольцо с помощью кольца Ассамблеи. 

Средний класс магистр (10 баллов): MET секрет требование дворе Среднего класса боевой установки и победил. 

Тяжелые Мастер класс (10 баллов): MET секрет требование дворе тяжелым класс боевой установки и победил. 

Супер Тяжелый Мастер класс (10 баллов): MET секрет требование дворе Супер Тяжелый класс боевой установки и победил. 

Чемпион (10 баллов): MET секрет требование дворе последнего Challenger и победил. 

В следующие достижения требуют бонус загружаемое содержимое: 

Достигнуто конференции Площадь 5B (10 баллов): Зайдите на конференции Площадь 5B в Профессор K's Dungeon. 

Достигнуто конференции Площадь 10B (10 баллов): Достигнуто конференции Площадь 10B в Профессор K's Dungeon. 

Достигнуто конференции Площадь 15B (10 баллов): Достигнуто конференции Площадь 15B в Профессор K's Dungeon. 

Достигнуто конференции Площадь 20B (10 баллов): Достигнуто конференции Площадь 20B в Профессор K's Dungeon. 

Достигнуто конференции Площадь 25B (10 баллов): Достигнуто конференции Площадь 25B в Профессор K's Dungeon. 

Побежденные Killalon (50 баллов): Побежденные Killalon в Профессор K's Dungeon. 

Достижения (японская версия) 

Осуществлять указанные достижения, чтобы получить соответствующее количество Gamerscore моменты: 

3 совершенствует в строке (30 баллов): в бою, совершить 3 Perfect кольцо маневры в ряд. 

500 совершенствует (10 баллов): в бою, совершить 500 Perfect кольцо маневров. 

Накопить 1000000 ущерб (10 баллов): В битве, дело 1,000,000 ущерб врагам. 

В мире (10 баллов): посещение всех неизведанные районы во всех областях земного шара. 

Backyard - Легкий Мастер класс (10 баллов): во дворе, обеспечения боевой бонус по очистке всех скрытых целей в легкой степени. 

Очистить диск 1 (125 баллов): доиграть до конца диска 1. 

Очистить диск 2 (125 баллов): доиграть до конца диска 2. 

Открытый Диск 3 (125 баллов): доиграть до конца диска 3. 

Очистить диск 4 (125 точек): доиграть до конца диска 4. 

Поражение 1000 Враги (10 баллов): В битве, поражение 1000 врагов. 

Мечта тысячи лет (20 баллов): Получите доступ ко всем Dreams Of A тысячу лет. 

Первый Сон тысячи лет (20 баллов): Получите доступ к первой Dream Of A тысячу лет. 

Все уроки навыки - Каим (20 баллов): Узнайте все имеющиеся навыки с Каим. 

Уроки мастерства от кольца (30 баллов): Бессмертных может научиться навыкам через аксессуары. 

Open All сокровище Сундуки (20 баллов): Открыть все сокровища груди в этой области.
