Все первичные оружия 

Успешно завершить игру по вербовке или Контрактора трудности для разблокирования всех начальных оружия (штурмовые винтовки, дробовики и т.д.). 

Во всех средних и специальных оружия 

Успешно завершить игру с профессиональным трудом, чтобы разблокировать все среднее и специальное оружие. 

Профессиональный режим 

Успешно завершить игру по вербовке или Контрактора трудно разблокировать категории сложности. 

Switch символов в любой кампании в режиме 

На кампанию меню, выберите "Начать новую кампанию". Выберите символ вы хотите играть, а затем вернуться к кампании меню и выберите пункт "Продолжить кампанию", чтобы начать с символа выбран. -С: Эрик Залевски 

Easy деньги в Китай 

Начало миссии в Китае, и успешное завершение первой цели за $ 30,000. После завершения этой цели идти на контрольно-пропускном пункте, который возвращается вниз холма рядом с воздушной подушке на скамье подсудимых. После того как вы получите на контрольно-пропускном пункте (который экономит ваши деньги), закройте и перезапустите миссию. Повторите это столько раз, сколько необходимо. 

Intel мест 

Ниже приведен список всех 14 районах портфель. Вы получите вознаграждение за наличные собирание каждый портфель. Они могут быть собраны только один раз, и исчезает в будущем playthroughs после того, как они собираются. Вы можете проверить, "Цель" в меню паузы, чтобы узнать, сколько портфели вы собрали на уровне. Коллекция аккумулятивные, вам не придется собирать все портфель в первой playthrough. 

Афганистан 

1. За первые М-11 ракета представляет собой небольшую гору путь; следовать ему все до конца, чтобы найти портфель. 

2. После возникают первые тяжелой броней охранника в миссии (в нее играет указанием его ходьбы от двери), убить его и всех охранников, а также выполнять поиск в районе платформы. В портфель составляет прошлом короткого набора лестнице в задней части платформы. 

3. В области только за Брайан захолустный келье, идти к спине, чтобы найти портфель. 

Ирак 

1. Накануне восходящей лестнице вывезти Али Youseff в лейтенантом вертолетов, осмотреться в нижней части лестницы, чтобы найти портфель. 

2. Когда вы просили позвонить в воздушном ударе о бункере, запустите на ближайшую палатку с огромной стены, разделяющие район (Есть несколько сторожевых башен возле стены). В портфеле на стороне скинии, стоящие перед стеной. 

3. В последнем районе миссии до заседания Али Youseff, Есть несколько металлических платформ с охранниками на нем. Убейте их всех, взобраться на небольшие шаги на втором уровне платформы, а затем по лестнице на третий уровень, чтобы найти портфель. 

Авианосец 

1. На главной палубе судна после того, как вы землю, запустите за диспетчерским и справа, чтобы найти портфель на платформу на стороне корабля. 

2. В одном из ангаров, вы должны действовать один из самолетов с ударом через дверь (тяжелой бронетанковой охранник появляется после того, как дверь ветром). Поиск по стене ближе к двери. В портфеле находится за несколько ракет. 

3. В конечном ангар, после активации ракет потопить корабль, посмотрите вокруг задней правой части ангара найти баскетбол суд. В портфеле находится позади баскетбольный обруч ближе к стене ангара. 

Китай 

1. После того, как вы прибудете на плотине, подниматься по лестнице к первой панели управления. Посмотрите через плотину, чтобы увидеть аналогичную структуру напротив. В портфеле есть. 

2. Когда вы приедете в село, CO-OP бекаса двух охранников, а также взять на правильном пути. На первом доме вы можете вступить на путь, головой на второй этаж, чтобы получить портфель. 

3. После того, только бэк-ту-бэк последовательность в Китае, не вводите завода. Поиск внешних возле задней заводе (он находится за свалку), чтобы найти портфель. 

Майами 

1. После того как ворота в багаж области открыты, вы должны запустить на втором этаже в эксплуатации панели управления. Существует офис прямо перед панелью управления. Поиск по задней офисе найти портфель. 

2. На третьем этаже здания СЮЮ башня, где надо прыгать на лифте, игнорируйте лифт, и продолжать бежать вперед к задней слово, чтобы найти портфель. Это прямо напротив и по лестнице в том, что вы пришли на. 

Победить врага сильного и Bosses 

Самый простой способ убить сильно бронированные охранники и Bosses является использование одного из ракетных пусковых установок, желательно FIM92 "Стингер", поскольку она может заблокировать-на. Оно должно осуществляться только один хит убить охранников и приливов. -С: Эрик Залевски 

Металлические Gear Твердые ссылку 

В MSG-90 снайперская винтовка имеет ствол типа под названием "MGS Sniper-Вульф", который является ссылкой на Снайпер Вольф Boss в металлических твердых Gear. 

Металлические Gear Твердые 2: Сыны свободы ссылку 

В "Ядерные отправляемые" достижением является ссылкой на твердых металлов Gear 2: санз свободы. При воспроизведении окончательный миссии в металлических твердых Gear 2: санз свободы с Raiden, будет фальшивая игра за экран с надписью "Ядерные отправляемые", а миссия провалена. 

Easy "Биг Бум! Большого Бада Бум!" достижение 

Самый простой способ получения этого достижения заключается в том, чтобы стрелять, пока вы снижается вниз на парашюте. Купить RPG, а также играть в миссии, когда вы пытаетесь земли на корабль военно-морских сил. Внизу вы увидите трех охранников. Стрелять в них, как только можно, и, прежде чем разойтись. После того, как вы убиваете их, снова с последнего контрольно-пропускного пункта. Повторите убийства врагов, пока вы не получите достижение. 

Easy "Страх Is The Mind Killer" достижение 

Получить на одном из пистолета башни вы столкнулись, и хранить огонь. Это позволит заполнить Aggro метр и держать его в полном объеме за одну минуту требования для получения достижением. Это легче сделать в ходе второй миссии. 

Вы можете получить это достижение с M134. Как только вы его, перейдите в Афганистане уровне. После того, как вы пройти первую волну врагов, вы должны пройти через туннель. Если вы играете в одиночку, держать ваши А.И. за которой он не может стрелять врагов. Запуск пройти первый набор мешки с песком, а добраться до второй набор перед вами. Используйте M134 застрелить любого входящего врагов. Затем, просто продолжайте снимать, пока вы не получите достижение. Если вы играете в Кооператив режиме, делать то же самое, один игрок останется позади и другой стреляет. Перезагрузите до последнего контрольно-пропускного пункта, если другой игрок также нуждается достижением. 

Играть в первом уровне. В то время как проходит подготовка Aggro вам придется использовать ваш партнер, чтобы отвлечь на ММГ башни, которые произвели на Педро. Стреляйте на башне за полную минуту поднять ваши Aggro. Вы будете иметь бесконечное боеприпасов, так что вам не придется беспокоиться о уходит. 

Easy "Ядерные отправляемые" достижение 

Храните перезапуская Афганистана уровне. Четыре или пять мучеников будут показаны во время параллельно секции. После этого, если вы перезапустите контрольно-пропускной пункт, один будет выглядеть, если вы импульс вверх на купе и убивать их. Убедитесь в том, чтобы стремиться к их груди, а не их руководители. Вы можете получить только по достижении взорвать бомбу пакеты на их животы. 

Легкий ", если она кровоточит, мы можем убить ее" достижения 

Киллинговы Тяжелые Доспехи солдат в Aggro подготовки засчитывается в достижение. Если вы уже завершили игру пройти миссию в Сомали. Игра через Aggro подготовка примерно в три раза должно быть достаточно, чтобы достижение. 

Easy "Если бы я был богатым человеком" достижение 

С помощью "легких денег" в Китае "хитрость, чтобы получить" Если бы я был богатым человеком "достижением. 

Easy "L'скотобойни" достижение 

Перейти в Китай миссию, и ваш А.И. провести позиции. Запуск в гору получить полный Aggro, и убить всех врагов. Стрелять по мосту, а затем запустить обратно вниз с холма. Получить полный Aggro снова, и убить всех врагов. Достижения контрольной точки, закройте и перезапустите миссию. Вы должны получить примерно в достижении пятнадцати рейсов миссии. 

Easy "Человек многих Маски" достижение 

Заработать достаточно денег, чтобы купить каждому маской вариант. Затем, каждый купить маску, чтобы получить "Человек многих Маски" достижением, однако, прежде чем покинуть покупать противогазы экране, включите ваш Xbox 360 Откл. Когда Вы начинаете игру, вы все еще достижения и все свои деньги обратно. -С: Jeremy 

Easy "Один выстрел. Один Убил". достижение 

Самый простой способ получения этого достижения заключается в том, чтобы стрелять, пока вы снижается вниз на парашюте. После первого уровня, когда вы с парашютом вниз, брать ваши снайперские винтовки и начать стрельбу. После того, как вы убьете всех врагов, и до земли, приостановки игры, и снова от последнего контрольно-пропускного пункта. Повторите убийства врагов, пока вы не получите достижение. 

Easy снайперские, штурмовые винтовки, пистолет и достижения 

В учебных уровне после того, непосредственно перед уроком, вам будет сказано запустить вокруг угла. Там один из вас будет в обрез. У вас нет партнера исцелить тебя. Вместо этого, сидеть там и стреляют все охранники. Вы не умирают, и их пули будет неэффективным. В общей сложности около 80 врагов появятся. Когда они остановка, перезапуск от контрольно-пропускного пункта и повторить процесс до тех пор, пока вы получите результаты. Примечание: Когда ваше здоровье метра достигнет нуля, если кровотечение из ваш характер упадет тогда получить обратно вверх. 

Достижения 

Осуществлять указанные достижения, чтобы получить соответствующее количество Gamerscore моменты: 

Элитный PMC (50 баллов): Завершение всех миссиях в качестве профессионала. 

Мои виртуальные друзья (35 баллов): Завершение всех миссий с партнером AI. 

Say Hello моему мало друзей (45 баллов): приобретение MP7, M134, DAO-X Protecta, MGL МК-X, и M107 Легкая пятьдесят. 

Человек многих Маски (50 баллов): приобретение каждой маски вариант. 

Если бы я был богатым человеком (40 баллов): Заработать миллион долларов в общей сложности в течение кампании режиме. 

Страх The Mind Killer (45 баллов): потратить 1 минуту прямо на полную Aggro. 

Запуск Riot (30 очков): Убейте 50 врагов всего в Кооператив Riot щит. 

Два глаза лучше, чем один (35 баллов): Убейте 5 врагов общем использовании Кооператив Бекас. 

Семь-шесть-два миллиметра (20 очков): Убейте 250 врагов, используя общий Штурмовые винтовки. 

Это моя Boom Stick! (20 очков): Убейте 250 врагов, используя общий Ружья. 

Спрей и молиться (20 очков): Убейте 250 врагов, используя общий пулеметы. 

Dead Man руки (20 очков): Убейте 150 врагов, используя общий пистолеты. 

Хорошо, кто хочет Некоторые? (20 очков): Убейте 250 врагов, используя общий СМГС. 

Один выстрел. Один Убил. (20 очков): Убейте 100 врагов, используя общий снайперские винтовки. 

Большие Boom! Большие Бада Бум! (20 очков): Убейте 25 врагов, используя общий РПГ. 

Отразить Вы. Отразить вам Real (20 очков): Убейте 50 врагов, используя общий Melee атаку. 

Ядерные отправляемые (20 очков): Убейте 25 мучеников в стрельбе бомба Packs на их груди. 

Если она кровоточит, мы можем убить ее (30 очков): Убейте 25 Тяжелые Доспехи врагов. 

Полевой Медик (30 баллов): Перетаскивайте исцелю вашего партнера в 25 раз. 

Сапоги на местах (10 баллов): доиграть в сравнении занял матча. 

В дьявола в деталях (20 баллов): Полные 20 мелких целей в рейтинг матча. 

Выжившие игры (25 баллов): Заполните занял матч, не должны быть возрождены. 

Пенсионный план Экономия (40 баллов): Заработать миллиард долларов в общей сложности в рейтинг матчей. 

Из задолженности (15 очков): заживают ваш партнер в первый раз. Учебные не рассчитывать. 

Одна пушка Хватит (35 баллов): Выиграй занял матч без приобретения каких-либо дополнительных вооружений. 

Beast в двух направлениях (20 очков): Убейте 50 врагов всего в увязке. 

Запуск Человек (30 очков): Убейте 75 врагов, а в стелс режиме книги. 

L'скотобойня (30 очков): Убейте 100 врагов, а в энергетическом режиме книги. 

Оружие специалист (15 баллов): 3 Закупка оружия. 

Каменная (30 очков): Убейте 30 врагов, используя Riot Щит рукопашных атак 

Моя Вид дело! (40 баллов): Собрать всю информацию в случаях, всю игру. 

Кроме того, Есть шесть секретом достижения: 

Миссия 1 Полная (30 точек): Завершен Миссии 1 Контрактора или выше. 

Миссия 2 Полная (30 точек): Завершена миссия 2 Контрактора или выше. 

Миссия 3 Полная (15 точек): Завершенные миссии 3 Контрактора или выше. 

Миссия 4 Полная (15 баллов): 4 Завершенные миссии в качестве подрядчика или выше. 

Миссия 5 завершена (15 баллов): 5 Завершенные миссии в качестве подрядчика или выше. 

Миссия 6 Полная (15 точек): Завершенные миссии 6 Контрактора или выше. 

В следующие достижения требуют Ветеран Карта Pack загружаемое содержание и включает в себя два секретных достижений: 

Это верно. Кто смеется сейчас (15 очков): Купите "Pack 8" пушка пакет в мультиплеере занял матча. 

Арнольд Braunschweiger (20 баллов): Уничтожить 300 destructible объекты в Миссии 7 и 8. 

Я обещаю вам убить последнего (30 очков): Убейте Далтон менее чем за 40 секунд. 

Я хочу быть более чистого (25 баллов): Окончательный удар по Далтон является headshot с pimped .44 пистолет модели 29. 

Миссия 7 Полная (30 точек): Полная миссия 7 по категории сложности. 

Миссия 8 Полная (30 точек): Полная миссия 8 категории сложности. 

В следующие достижения требуют СЮЮ Вызовы Карта Pack загружаемое содержимое: 

Правда СЮЮ Challenger (25 баллов): Win каждом этапе один занял три раунда СЮЮ задачи совпадают. 

Баррель СЮЮ Challenger (25 баллов): Уничтожить 500 баррелей в рейтинг СЮЮ Вызовы матчей. 

СЮЮ Вызовы Вин (25 баллов): Выиграй занял СЮЮ Вызовы матча. 

СЮЮ Вызовы Marksman (25 баллов): достижение 75% точности при завершении одна занимала три раунда СЮЮ задачи совпадают.
